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Az ellentétpárok gyakorlása társasjáték 

• Játékos, mert társasjátékot készítettünk a párokból… 

• Izgalmas, mert sosem tudtuk, hogy ki lapul a kupak alatt… 

• Vidám, mert hatalmasakat nevettünk, amikor megláttuk, hogy ki bújt el a kupak alá… 

• Fejlesztő, mert igaz, hogy játszottunk, de közben tanultunk is! 

 

A játék elkészítése: 

• Kezdd el gyűjteni a Müllermilch-es (vagy hasonló nagyságú) fehér kupakokat. 

• Ha összegyűlt legalább 24 darab, akkor nyomtasd ki a játékot. Az ellentétpárokat én öntapadós, 2×6-os 

etikett matricákra nyomtattam (ELA021 Europe 100-as etikett), ezt könnyebb felragasztani, de ha nincs, 

sima papírra is nyomtathatjátok és ragasszátok rá a kupakokra.  

• A figurákat sima papírra nyomtassátok, majd ragasszátok fel különböző színű színes papírokra. Én sárga, 

zöld és kék színűre ragasztottam. Csak ez után vágjátok ki a körlapokat, és lehetőleg lamináljátok le, mert 

így sokáig lehet vele játszani. 

 

A játékszabály 

A gyerekek rakosgassák le a korongokat a színes oldalukkal felfelé, egymástól kis távolságra. 

Ez után minden színes korongra tegyenek egy kupakot. A színeknek nem kell egyeznie, lehet véletlenszerűen 

elhelyezni a kupakokat. 

Az első játékos választ egy kupakot, a játékvezető felolvassa a kupakon olvasható szót, ő pedig megmondja, hogy 

mi az ellentéte. Ha sikerült, felemeli a kupakot, az alatta levő korongot megfordítja, amennyiben űrhajós, robot 

vagy kutyus van a képen, kap egy franciadrazsét a cukrosüvegből, ha viszont űrlény, akkor sajnos nem jár cukor. 

Következik a második játékos, ugyanez a feladata. Így folytatódik tovább a játék, amig minden korongot meg nem 

fordítanak a játékosok. 

 


