Koszonom, hogy letoltotted ezt a jatékot!

Kérlek, olvasd el a felhasznalasi feltételeket!

Ezek a jatékok személyes felhasznalasra késziltek! Ingyenesen letdlthetdek,
ettdl fuggetlenil kérlek, hogy ne valtoztass rajtuk, és a benne levé képeket
mashol ne hasznald fel, mivel azok jogvédettek!

Jatszhattok vele otthon a gyerekekkel, de ha o6vénéni, tanitonéni vagy
fejleszté pedagogus vagy, az 6vodaban, iskolaban is korlatlanul hasznalhatod.
Ha tetszenek ezek a jatékok, ismerdseidnek, barataidnak is ajanid
figyelmikbe az oldalt, hogy 6k is letolthessék!

Az oldal anyagait kifejezetten tilos feltélteni mas weboldalakra, megosztott
felhészolgaltatas tarhelyre, illetve emailben tovabbitani.

Kereskedelmi forgalomba nem hozhato!

Koszonom, hogy engem valasztottal, nézz be hozzam maskor is!

Jatsszunk és készUljunk egyUtt az iskolara!

https://www.ceruzahegyezo.hu

https://www.facebook.com/ceruzahegyezo.hu

A jatékok készitéséhez hasznalt illusztraciok forrasa és azok szerzGi jogainak tulajdonosa:

https://katehadfielddesigns.com/
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Az ellentétparok gyakorlasa tarsasjaték

o Jatékos, mert tarsasjatékot készitettlink a parokbdl...

e Izgalmas, mert sosem tudtuk, hogy ki lapul a kupak alatt...

e Vidam, mert hatalmasakat nevettlink, amikor meglattuk, hogy ki bujt el a kupak ala...
o Fejleszt, mert igaz, hogy jatszottunk, de kézben tanultunk is!

A jaték elkészitése:

e Kezdd el gy(ijteni a Mullermilch-es (vagy hasonld nagysagu) fehér kupakokat.

e Ha 0Osszegydilt legalabb 24 darab, akkor nyomtasd ki a jatékot. Az ellentétpdrokat én dntapadds, 2x6-0s
etikett matricakra nyomtattam (ELA021 Europe 100-as etikett), ezt konnyebb felragasztani, de ha nincs,
sima papirra is nyomtathatjatok és ragasszatok ra a kupakokra.

e A figurdkat sima papirra nyomtassatok, majd ragasszatok fel kiilonbdz6 szin(i szines papirokra. En sarga,
z0ld és kék szinlre ragasztottam. Csak ez utan vagjatok ki a korlapokat, és lehet6leg laminaljatok le, mert
igy sokdig lehet vele jatszani.

A jatékszabaly
A gyerekek rakosgassak le a korongokat a szines oldalukkal felfelé, egymastadl kis tavolsagra.

Ez utdn minden szines korongra tegyenek egy kupakot. A szineknek nem kell egyeznie, lehet véletlenszerlen
elhelyezni a kupakokat.

Az elsé jatékos valaszt egy kupakot, a jatékvezet6 felolvassa a kupakon olvashaté szét, 6 pedig megmondja, hogy
mi az ellentéte. Ha sikeriilt, felemeli a kupakot, az alatta levé korongot megforditja, amennyiben (rhajds, robot
vagy kutyus van a képen, kap egy franciadrazsét a cukrosiivegbdl, ha viszont tirlény, akkor sajnos nem jar cukor.

Kovetkezik a masodik jatékos, ugyanez a feladata. igy folytatddik tovébb a jaték, amig minden korongot meg nem
forditanak a jatékosok.



